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Konkurss
“DIGITALAS PRASMES NAKOTNES DIGITALAJAM DARBAM?”

Konkursa nolikums

1. Visparejs apraksts

1.1. Konkursu riko Latvijas Informacijas un komunikacijas tehnologijas asociacija
(LIKTA) sadarbiba ar Microsoft Latvia.

1.2. Konkursam tiek iesniegti jauniesu digitalie projekti, kas veidoti LIKTA
sadarbiba ar Microsoft Latvia Tstenota projekta “Digitalas prasmes nakotnes
digitalajam darbam” ietvaros. Projekta mérkis ir attistit jaunie$os prasmes, kas
blis nepiecieSamas nakotnes digitalajam profesijam un sniegt atbalstu
skolotajiem, kas veic inovativas jauniesu apmacibas.

1.3. Konkurss norisinas no 2017. gada 27. decembra Iidz 2018. gada 31. janvarim.

1.4. Papildus informaciju par konkursu var iegut Latvijas Informacijas un
komunikacijas tehnologijas asociacijas biroja pa talruni 67311821.

1.5. Pieteikuma forma un konkursa nolikums ir publicéts www.eprasmes.|lv

2. Konkursa merkis
2.1. Attistit jaunieSos jaunas prasmes, kas biis nepiecie$samas nakotnes digitalajam
profesijam, un veicinat interesi par IKT jomu.

3. Konkursa dalibnieki
3.1. Konkursa aicinats piedalities ikviens jaunietis vecuma no 12 — 26 gadiem, kur$
piedalijas apmacibas “Digitalas prasmes nakotnes digitalajam darbam™ un
vélas attistit jaunas prasmes, ka arT iesaistities interesanta un aizraujosa darba
procesa.

4. Konkursa saturs (uzdevumi)
4.1. Konkursam iesniedzami apmacibu “Digitalas prasmes nakotnes digitalajam
darbam” dalibnieku veidotie darbi Cetras kategorijas:
4.1.5. Majaslapu veidoSana;
4.1.6. Multimediju satura veidosana;
4.1.7. Datorspé€lu veidoSana,
4.1.8. Digitalais marketings.
4.2. Konkursa darbu izveidé dalibnieki izmanto sekojosSus rikus, programmatiiru:
4.2.5. Majaslapu veidosana (platforma Microsoft Azure; satura vadibas
sistéma Joomla);
4.2.6. Multimediju satura veidosana (Windows Movie Maker vai Story
Remix);
4.2.7. Datorspélu veidoSana (Construct 2 vai cita sp€lu izstrades vide péc
konkursa dalibnieku izvéles);
4.2.8. Digitalais marketings (dazadi riki péc konkursa dalibnieku izvéles).
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5.

6.

Konkursa darbu iesnieg§ana un noformesana

5.1. Konkursa darbu un pieteikumu iesniegSanas termins - 2018. gada
31. janvaris:

5.1.1. Pieteikums (skat. pielikumu nr.1) janosiita uz e-pasta adresi
eprasmes@likta.lv.

5.2. Sanemot pieteikumu un konkursa darbu e-pasta, konkursa organizatori darba
dienas laika elektroniska forma nosiitis apstiprinajumu par darba un
pieteikuma sanemsanu.

5.3. Konkursa darba janorada autors (autori) un pasniedzgjs.

Konkursa darbu vértéSana

6.1. Konkursa darbus veértés zirija, kura ir parstavji no LIKTA, Microsoft, IKT

nozares uznémumiem, ka ar1 Izglitibas un Zinatnes Ministrijas, VARAM un
nevalstisko organizaciju eksperti.

6.2. Darbu vértésana notiks no 2018. gada 01. februara Iidz 28. februarim.

6.3. Vertesanas kriteriji:

6.3.1. Majaslapu veidoSana:
6.3.1.1.inovativs saturs;
6.3.1.2.ma3jaslapas lietojamiba;
6.3.1.3.majaslapas struktiira, uzbiive;
6.3.1.4.dizains (krasu pielietojums, foto, att€lu, video kvalitate utt.);
6.3.1.5.tehniskais  risinagjums (programmatiiras  piedavato iesp&ju
izmantoSana);
6.3.1.6.treSo personu autortiesibu ievérosana.
6.3.2. Multimediju satura veidoSana:
6.3.2.1.filmas ideja, autoru jaunrade;
6.3.2.2.satura izklasts (tekstu literarais stils, informacijas uztveramiba;
vizualo izteiksmes lidzeklu izmantoSana);
6.3.2.3.programmatiiras piedavato iesp&ju izmantosana;
6.3.2.4.treSo personu autortiesibu ievérosana.
6.3.3. Datorspélu veidoSana:
6.3.3.1.idejas originalitate, autoru jaunrade;
6.3.3.2.satura atbilstiba spéles mérkim;
6.3.3.3.spéles noteikumu uztveramiba;
6.3.3.4.dizains un interaktivitate;
6.3.3.5.ieklauto zZim&to objektu, foto elementu u.tml. kvalitate;
6.3.3.6.spéles sarezgitiba, programmatiiras piedavato iesp&ju izmantoSana;
6.3.3.7.treSo personu autortiesibu ievérosana.
6.3.4. Digitalais marketings
6.3.4.1.sasniedzamais rezultats, ta pamatojums,;
6.3.4.2.izmantoto digitala marketinga riku/aktivitaSsu daudzveidiba un
izveles atbilstiba sasniedzamajam rezultatam;
6.3.4.3. rezultatu apkopojums un izvertgjums;
6.3.4.4.vizualais risinajums;
6.3.4.5.tehniskais risinajums, izmantotie digitalie riki.

6.4. P&c darbu izveértésanas veiksmigakie darbu autori tiks uzaicinati uz nosleéguma
pasakumu “Digitalas prasmes nakotnes digitalajam darbam”, kas notiks 2018.
gada 21. marta Latvijas Universitates un Microsoft Inovaciju centra telpas
Digitalas nedglas 2018 ietvaros. Pasakuma laika notiks uzvarétaju pazinosana
un apbalvosana.
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Pielikums Nr. 1

PIETEIKUMS JAUNIESU DIGITALO DARBU KONKURSAM
“DIGITALAS PRASMES NAKOTNES DIGITALAJAM DARBAM”

1. Darba nosaukums:
2. Pieteikuma kategorija:

[IMultimediju satura veidoSana
[JMajaslapu veidosana
[IDatorspélu veidosana
[IDigitalais marketings

3. Izmantota programmatira:

4. Saite uz konkursa darbu: kategorijas Multimediju satura veidoSana, Datorspélu
veidoSana, Majaslapu veidoSana.

5. Saite (-es) uz digitala marketinga risinajumu, ka ari darba aprakstu, ekrana atteliem
un citiem materialiem: kategorija Digitalais marketings.

4. Vards Uzvards:
5. E-pasts, talrunis:
5. Vecums:

6. Dzimums:

] Vir.
1 Siev.

\l

. Skola/Macibu centrs:

@0

. Pasniedzejs:



