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Attelu meklesana timekli

Lidzigi ka tiek mekléta informacija, izmantojot Google serveri, varam to izmantot
ari, lai atrastu nepiecieSamos attélus. Dodieties uz timekla vietni
images.google.com un ievadiet atslégvardus péc kuriem veiksiet attélu meklésanu.

Iespéjams ari iestatit meklésanas rezultatu filtréSanu péc noteiktiem parametriem.
Kad esiet izlemis, kada veida rezultatus vélaties sanemt, variet tos precizét vél
vairak izmantojot mekléSanas rikus (Search tools). Pie meklésanas rikiem, atrasto
attélu filtréSanai iesp&jams iestatit tadas ipasibas ka, pieméram, atrasanas vietu,
krasu, izméru un publicéSanas datumu. lesp&jams izvéléties ari izvérsto attélu
meklésanu: http://www.google.com/advanced image search.

(:0 3]; ronaldo @ 9 n

Apgriezto attéelu meklésana

Google reverse attélu mekléSana ir ( O Ie
viens no labakajiem veids, ka, mg,ag

izmantojot jau esosu attélu, iespéjams

atrast lidzigus attélus. _’______%F

MekléSana, izmantojot attélu darbojas vislabak, ja tas tiek izmantots ari kada cita
timekla vietné. $ada veida iespéjams sanemt vairak informacijas tiedi par publiski
pieejamiem attéliem, pieméram, uznémumu logotipiem vai tamlidzigi. Ja lietojat
timekla parlikprogrammas Chrome vai Firefox 4+, tad iesp&jams datora esoso
attélu, vienkarsi vilkt un nomest meklésanas loga.
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Uzdevumi

1. uzdevums. Atrast un lejupieladét vislielako attélu,
kura redzams amerikanu astronouts Bazs Oldrins (Buzz
Aldrins), kad vins nokapis uz planétas Méness.

2. uzdevums. Atrat un lejupieladét vid€ja lieluma
caurspidigu PNG tipa attélu (garaka mala ~800px), kura
attélota sarkana masina.

Advanced Image Search

Find images with. ..

all these words: red car
this exact word or phrase:

any of these words:

none of these words:

Then narrow your results

by..

image size: Medium =
aspect ratio: any aspect ratio -
colors in image: any color full color black & white (@) transparent this color: .
type of image: any type -
region: any region =

site or domain:

SafeSearch: Show most relevant results -
file type: PNG files -
usage rights: not filtered by license -

Gadijumos, kad nepiecieSama interneta vietne, kurd brivi pieejamus attélus
izmantoSanai macibu proces3, ieteicams izmantot Photos for Class:
http://www.photosforclass.com/
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Vai Tu to zinaji? Atkariba no ta, kada ir datora operétajsisteéma, iespéjams, ka
variet izmantot funkciju vilkt un nomest attélus no dokumentu mapém uz interneta
parlikprogrammu, lai augsSupieladétu to meklésanas loga vai e-pasta pielikuma.

Jautajumi diskusijai: Kads, Jlsuprat, bitu algoritms lidzigu attélu meklésanai?
Kadi varétu bit iemesli tam, ka dators, veicot So darbibu, klidas?

Pamati darba ar slaniem programma PixlIr Editor

Pixlr Editor ir spécigs tieSaistes grafiska dizaina riks, jo taja iesp&jams stradat ar
vairakiem slaniem. Macisimies atvért divus dazadus attélus un izveidot no tiem
treSo. Vienkarsas ainavas attéla debesis nomainisim ar debess objektu skatu, ko
iesp€jams saskatit tikai ar teleskopu.

Izmantojot tieSsaistes grafiska dizaina riku PixIr Editor, atveriet ainavas attélu péc
saviem ieskatiem. Pirmais attéls ir paredzéts ka fona slanis. Izvélieties un atveriet
ari otru attélu ka jaunu slani. Paméginiet to atvért izmantojot vietradi (URL).

Ka redzams parauga, izvélétie attéli ir dazada izméra. Fona slana attélam sakotnéji
ir jabat mazliet lielakam. Attélu izmérus izmainit iesp€jams lietojot funkciju Edit ->
Free transform (Ctrl/+T). Péc tam velciet aiz stlriem, lai iegutu vélamo izméru un
apstipriniet to ar Enter. Lai atbrivotos no lieka, apvienojot abus attélus, izmantojiet
dzéSgumijas riku. Iesp&ja dimakaini redzét ari fona slani ir tapéc, lai atvieglotu
attélu redigésanu un abu slanu sapludinasanu viena attéla.
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Uzdevums

Atrast vienu attélu, kura redzama pludmales ainava ar skaidram debesim (bez
makoniem) un otru attélu, kura ir apmakusas, makonainas debesis. Abus Sos
attélus apvienot ta, lai pludmales ainava butu otra attéla debesis.

Objektu izgrieSana izmantojot funkciju Magic Wand

Ir divi veidi, ka izgriezt objektus atseviSkus objektus no kopé&ja attéla, izmantojot
attélu redaktoru PixIr Editor: Lasso tool un Magic wand. Vispirms izmé&giniet burvju
burvju nGjinu (Magic Wand). Kad esiet Si rika funkcionalitati paméginajis,
izmantojiet tadas pasas darbibas veikSanai ari otru piedavato riku (Lasso tool).
IzgrieSanas fnkcija ir pirmais solis, lai uzsaktu divu dazadu attélu apvienoSanu
viena. Tas ir ari lielisks veids, ka izdzést nevélamo fonu.

Soli pa solim: ka lietot funkciju Magic Wand

Gadijuma, ja kaut kasneizdodas ta, ka bija ieceréets sakotné&ji, jebkuru darbibu var
atcelt ar pogu Undo, atgriezoties iepriekSéja pozicija. Izvélieties riku Magic wand no
riku joslas. Veiciet kreiso peles klikski vietd, kuru vélaties iezimét. Burvju ndjina
automatiski ieskicés izvéléto laukumu ar mirgojosu, nepartrauktu Iiniju. Ja
nepiecieSams vienlaicigi iezimét vairakus laukumus dazadas attéla vietas, tad
noklikskiniet un turiet taustinu Shift uz klaviatiras.
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Lai izdzéstu atzimétos laukus, pie redigésanas rikiem izvélieties funkciju Delete vai
Cut. Riks Magic wand ir 1pasi efektivs, ja izvEélétie apgabali attéla ir vienkarsas un
konkréta formas. Pieméram, logo izgrieSanai no vienkrasaina fona, So funkciju
iespéjams |oti érti izmantot.

Uzdevums

MEginiet kadam no pasa izvélétajiem .jpg attéliem ar vienkarSu fonu to nonemt.
Pieméram, Sim attélam: https://goo.gl/TJHuUDO Jums bis nepiecieSams iezimét
vairakus atseviskus laukus, izmantojot taustinu Shift. Pievienojiet jaunu slani un
jauna attéla fonu aizpildiet ar citu krasu, izmantojot Paint bucket tool.

pidr remove background tuton.

A o i da@» Kk /

Saglabajiet attélu PNG formata File - > Save -> Format PNG (Transparent).

Pixlr Editor failu formati

Pixlr Editor ir savs ipasais failu formats PXD (lauj saglabat attélus ar vairakiem
slaniem atkartotai redigésSanai), taCu visbiezak ir nepiecieSams saglabat attélus
daudz popularakos un timekla videi draudzigos formatos:

PNG faili var bit caurspidigi un augstak kvalitates. Sis formats ir laba izvéle, lai
attélus izmantotu timekli. Ipasi aktuali tas ir ar logotipiem vai attéliem, kuro ir
teksts vai krasaini, ar asam linijam atdaliti bloki.
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JPEG vai JPG ir viens no popularakajiem failu formatiem. Si ir lieliska izvéle tadiem
attéliem, kas uznemti redlaja dzivé, pieméram, fotograféjot daba. Ari Sis formats ir
veiksmigi izmantojams timekili.

BMP faili ir “smagaki”, jo Si formata attéli satur vairak datu ka citi. Tie var tikt
izmantoti augstas kvalitates attélu izdrukam, tacu nav pieméroti izmantoSanai
timekli.

TIFF failu formats ir lidzigs BMP un to visbiezak izmanto grafika dizaina specialisti.
Gadijumos, kad ir nepiecieSams no attélu apstrades redaktora ekportét failu tik
augsta kvalitaté, cik vien iesp€jams, tad vislabak ir izvéléties TIFF formatu. Paturiet
prata, ka .pxd ir vienigai formats, kas lauj saglabat attélu ar visiem slaniem ta, lai
vélak bltu iespéjams veikt nepiecieSamas korekcija.

Ka lietot slana masku (layer mask)?

Meginasim apvienot 2 dazadus attélus viena. Izvélieties cilvéka un kada dzivnieka
portretus. Pieméram, https://goo.gl/pCB4mC un http://goo.gl/Bv8QYq.

Izvélétos attélus atveriet ka divus atseviskus slanus. Lai atvértu pirmo attélu,
izvélieties File -> Open Image URL. Otra attéla atvérSanai izmantojiet Layer ->
Open image URL as layer. Pirmajam attélam uzstadiet caurspidiguma Tpasibu un
péc tam méginiet abu attélu apvienosanu.
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Uzstadito att€la caurredzamibu procentuali ir iesp€jams mainit ar slaidera palidzibu
uzstadijumu dala. Lai apstiprinatu veiktas izmainas, nospiediet taustinu Enter. Péc
tam, kad So funkciju esiet izméginajusi, uzstadiet attéla necaurredzamibu uz 100%.
Jau iepriekS apgitais riks Magic wand bas piemérots, lai érti un atri nonemtu
portreta fonu.
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JUs ieraudzisiet jaunu taisnsturi ieziméta attéla slani. Ta ir slana maska, kura variet
dzést lieko ar dzéSgumiju, ka ari izmantojot citus pieejamos rikus, radit radoSus un
jautrus attélus.

==

Mode: Nermal

(8] 54

Uzdevums

Patstavigi izveélieties divu citus attélus un apvienojiet tos, radot vienu
péc iespéjas aizraujosaku atté€lu, kuru prezentét citiem grupas
dalibniekiem. Sada veida kombinacijas maksla ir pazistamas ka
“zoomorfisms”. Lai smeltos iedvesmu savam radoSajam darbam,
médginiet aplikot meklétajserveri google pieejamos attélus, kas
pieejami ievadot atslégvardu zoomorfisms (zoomorpfism).
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Jautajums diskusijai: Kapéc Sie attéli, apvienojot cilvéka un dzivnieka portretus,
izskatas tik iespaidigi?

Vai Tu to zinaji? Jau no pirmsakumiem aptuveni pirms 40,000 gadiem, radusies
zoomorfisma makslas darbi. Viens no vissénakajiem ir zilonkaula skulptira Vacija.
Ta ir cilvéka formas statuete ar lauvas galvu. Ta ir aptuveni 32,00 gadus sena.

Citi tieSsaistes attélu redaktori? Dalieties arl ar savu pieredzi S vai citu attélu
redaktoru izmantosana, kas, jlsuprat, varétu bt noderigi.

Ka izmantot zimogu (clone stamp tool) programma PixIr Editor

Zimogs (clone stamp tool) programma Pix/r Editor nav pavisam vienkarss riks. Tas
kopé attéla detalas un iellmé tas vieta, kura izvélaties taja pasa slani. Zimogs var
tikt izmantots ari citam nolikam. Daudzi izmanto So riku, pieméram, lai jauktu
dabisko skatu.

Klonésana soli pa solim

KlonéSanas riks izkatas ka zimogs. Kad tas tiks izvéléts, tad virs attéla paradisies
konésanass iestatijumi. Ar tiem iespéjams pielagot attéla klonu savam vajadzibam.

Peles kursors janovieto precizi vieta, no kuras vélaties panemt paraugu. Papildus
jatur nospiestu taurtinu CTRL. Saja bridi Jis pamanisiet, ka peles kursors ir
izmainijies, lai butu iespéjams izvéleéties apgabalu, kuru vélaties klonét.

Péc tam, izmantojot riku ota (brush) velciet apgabala, kuram vélaties piemeéerot
klonétas TipasSibas. Turot peles kreiso klikski, velciet aplveida kustibas, Ilai
eksperimentétu un veidotu plasaku izpratni par Si rika funkcionalitati.

LietoSanas piemeérs

Augsupieladgjiet kadu attélu, kura ir redzama parasta
visa pasaulé pazistama marite ar melnajiem punktiniem
uz sparniem. Iemacisimies maritei nonemt Sos
punktinus, t3, lai sparni bitu vienkrasaini. Seit
pieejams parauga noraditais attéls -
https://goo.gl/b74BGs, tacu variet atrast un izvéléties
ari lidzigu pasSi savu attélu. Nospiediet “S”, lai saktu
lietot Clone Stamp Tool. Turot taustinu CTRL, klikSkiniet uz sarkano sparnu dalu.
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Atlaidiet taustinu CTRL un parnesiet klonéto sarkano krasu uz melnajiem
punktiniem. Lai praktizétos, So pasu riku variet izméginat, lai pavairotu melnos
punktinus uz marites sparniem. Klona riks ir |oti noderigs, lai retusétu
nepiecieSamas vietas jebkura attéla.

1. uzdevums. Atrast dazus atté€lus ar plankumainiem portretiem un retusé€jiet
nevélamas vietas. Ja vélaties, variet izmantot So attélu http://goo.gl/CmpVdyv.

2. uzdevums. Daziem attéliem nonemt un nomainit fonu. Izveidot kolazas ar
dzivniekiem, putniem un citiem atté€liem péc savas izvéles. Nofotograféjies ar
draugiem un nomaini fonu ar kadu divainu un neticamu skatu. Saglabajiet Sos
attélus sava datora.

Attéli, kuri ir uznemti ar digitalo kameru, ne vienmeér ir perfekti. Lai iegltu lielaku

pieredzi attélu redigéSana, visspirms ir jaatrod attéli ar kadu problematiku, kuru

vEélétos izmainit. Pieméram, dazi attéli varétu bit parak spilgti, turpreti citi var bat

parak tumsi vai izplGdusi. Ir daudz un dazadas korekciju iespéjas, kas varétu bt

noderigas, lai padaritu attélu ievérojami labaku:

e Spilgtums un kontrasts: gadijuma, ja attéls ir parak gaiss vai tumss, tad variet
pielagot ta spilgtumu un kontrastu.

e Krasa: gadijuma, ja krasas ir loti vajas, tad variet izmantot tadu korekciju ka,
pieméram, piesatinajums.

e Asums: gadijuma, ja attéls, jusuprat, ir miglains, tad variet to padarit asaku.

Atveriet to pasu attélu, kura bija redzams marites portrets: https://goo.gl/b74BGs.
Méginiet izmainit krasu, spilgtumu un kontrastu. Ja vélaties, patstavigi izméginiet
ari dazadus filtrus.

PixIr Editor ir érts, lietotajiem draudzigs, bezmaksas attélu redigésanas riks un
tapéc meés to izmantosim ari nakamajas nodarbibas, kad bis nepiecieSams
apstradat attélus. Ieteicams praktiski paméginat dazadas S1 rika piedavatas
iesp€jas ari majas, lai nostiprindtu nodarbiba iegitas zinasanas, ka ari iegitu
parliecibu, ka tas ir skaidri saprotams un vienkars ikdienas lietoSanai.
NepiecieSamibas gadijuma, konsultéjieties ar pasniedz&éju vai grupas biedriem par
neskaidrajiem jautajumiem.

Jautajums diskusijai: Kapéc mes ticam tam, ko redzam?
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Construct 2 intalésana

Construct 2 redaktors ir piemérots lietoSanai tikai operétajsistéma Windows, tacu
raditas spéles varat spélét jebkura vidé. Lejupieladé jiet instalacijas failu Seit:
http://ej.uz/construct2

L B

Kad esat lejupieladé€jis Construct 2
instalacijas  failu, variet sakt ta
uzstadiSanu uz sava datora.

Jasu parlukprogramma vai Windows
paradis drosibas bridindjumu. Saja bridi
batu nepiecieSams parbaudit, vai
programmaturas oficialais izdevéjs ir
Scirra. Tas nepiecieSams, lai
parliecinatos, ka instalacijas fails ir istais
un nekadas problémas, to uzstadot un ari
vélak lietojot, nesagadas.

InstaléSana no aréjas atminas iekartas

Construct 2 iesp€jams izmantot ka parnésajamo programmatudru. Citiem vardiem
sakot, to var instalét ari uz aréjas atminas iekartas, pieméram aréja cieta diska vai
flasatminas. Ja vélaties to darit, tad saglabajiet instaléSanas mapi uz aréjas atminas
ierices.

32-bit un 64-bit versijas

Ir pieejamas 2 veidu Construct 2 redaktora versijas — 32 bitu vecakiem un 64 bitu
jaunakiem datoriem. Ja veicat programmatliras uzstadiSanu uz aréjas atminas
ierices, izvélieties 32 bitu versiju, tapéc, ka S1 versija darbosies gan uz 32bitu, gan
64 bitu datoriem. Turpreti 64 bitu versijas programmatltra nedarbosies uz 32 bitu
datoriem.

Ierobezots skaits lietotaju konti
Construct 2 redaktors var tikt uzstadits uz ierobeZoties lietotajiem kontiem bez

administratora piekluves. Sis riks ir érti lietojams darba vietds, skolas,
universitatés, bibliotékas un citas vietas, kuras ir publiskas piekluves datori. Saja
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gadijuma programmatira tiks instaléta vienkarsi mapé taja pasa konta, kuru taja
bridi izmantojat, nepiekllstot citu programmatiras failu direktorijam. Uz viena un
ta pasSa datora So programmatiru var instalét ari citas personas sava lietotaja
konta. Dazas operétajsistémas programamtdira tiks attinstaléta, kad vélésieties iziet
no tas. Pastav iespé&ja, ka bils nepiecieSams So riku instalét katru reizi, kad
vElEsieties to izmantot. Nesatraucieties, Sis process aiznem tikai mazu bridi.

Gadijuma, ja programmatidras uzstadiSana neizdodas kadu neparedzétu
ierobezojumu dé| (pieméram, nav atlauts lejupieladét .exe failus), izmantojiet
instalacijas failu, kur$ saglabats uz aréjas atmipas ierices. Saja gadijuma bds
nepiecieSams pirms tam piek|it pie kada datora, kura ir iespéjams veikt instalacijas
faila lejupieladi vai jautat nodarbibas vaditajam.

Sakt jaunu projektu “"Breakout”

Lai saktu jaunu projektu, veiciet dubultklikski uz ekrana vai labo peles taustinu un
Insert new object - > Sprite. Nosakiet vietu, kura atradisies jaunais objekts,
izveidojiet taisnsturi un piepildiet to ar krasu izmantojot riku Paint bucket. Tas bus
raketes modelis. Neuztraucieties, ka sakuma, kamér tiek apgitas pamatzinasanas,
ka lietot So programmatiru, ievietotie objekti nav vizuali loti skaisti. Vélak Si
objekta dizains tiks uzlabots. Pievienojiet no jauna izveidotajam objektam divas
ipasibas - 8Direction un Solid. Péc tam ievietojiet vél vienu jaunu objektu, kurs ir
apals. Tas bis bumbas modelis. Ari Sis objekts vélak tiks nomainits ar skaistu
attélu. Veidojiet So objektu péc uzvedibas ka lodi (Bullet). Svarigi ir lodei pieskirt
Tpasibu — Bounce off solids.

=
i
Doublecick a plugn to create 3 new object type from: J..)
Data & Storage
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Inial Wity Vigibsle

Initial aremation Diefault
Initinl [ — g

(@ Veiciet klik8ki uz pogas “Run Layout”, lai saktu savu spéli un bitu iespé&ja lidz
.. Sim paveikto. JUs redzésiet, ka spéle jau darbojas. Nesatraucieties, ja kaut

kas nedarbojas ta, ka iepriekS bija paredzéts. Ta ir pavisam normali
programmeétaju darba. Tas nav viegli, taCu loti interesanti. Viena no galvenajam
aktivitatém programmésana ir atkllidoSana. Tas laika programmétaji meklé un
novérs programmas koda radusas klidas. Dazkart izmanto testésSanas
programmas, tacu daudzos gadijumos ir nepiecieSami ari programmeétaju labojumi.
Tatad, programmétaju darbs pie radusos klidu novérSanas ir pavisam normali.
Nekad nebaidieties kludities, jo ar to saskarsieties Sajas nodarbibas biezi.
Macisimies izmantot programmaturas sniegtas iesp€jas, lai realizétu savas idejas.
Dazkart Sis process nav vienkarSs un liekas, ka nav iesp&jams atrast risindjumu
problémai, kura ir radusies, tacu nepadodies parak atri. Jebkura bridi ir iespéjams
prasit palidzibu grupas biedram vai pasniedzéjam. Esi draudzigs un palidzi ari
citiem, ja viniem kaut kas neizdodas ka ieceréts. Veidojot lielakus projektus, tas ir
loti nopietns komandas darbs, lai nonaktu pie istajiem risinajumiem gadijumos, kad
programma nedarbojas pareizi.

Iesp€jams, ka bumbas atrums ir parak liels, parvietojas nepareizaja virziena vai
vértiba Gravity ir 0. Apllikojiet uzmanigi, ka darbojas spéles Si briza izstradata
versija un veiciet labojumus, ja tas ir nepiecieSams.

Nakamais solis ir veidot robezas bumbas modelim. Pievienojiet jaunu modeli
taisnstura forma, aizpildiet to ar krasu, kadu vélaties un iestatiet ka Wall shape.
Sim objektam pieskiriet Tpasibu Solid, jo nepiecieSams, lai lode, saskaroties ar
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sienu, atlektu no tas un virzitos pretéja virziena. Lai izveidotu citas sienas,
neveidojiet tas no jauna, bet vienkarsi izmantojiet klonésanas funkciju. Turiet
nospiestu taustinu CTRL uz gatavas sienas un ar kreiso peles klikski velciet. Jas
redzésiet, ka automatiski notiek ST objekta dubléSana ar visam tam iestatitajam
ipasibam. éajé spélé bdatiski ir izveidot sienas sanos un pa augs&jo malu. Sada
veida ir iespéjams klonét jebkuru spéles objektu.

Wall: Behaviors [=]
L

g s Selicl

Tagad ir drosi iestatit lodei lielaku kustibas atrumu, lai bdtu vél jautrak spélét So
spéli. Sie ir tikai pirmie soli. Kad esiet uzzinajusi, ka pievienot jaunus objektus un
tos kontrolét, méginasim uzlabot spéli, padarot to nedaudz sarezgitaku. Pievienojiet
papildus nelielu, ar atsSkirigu krasu aizpilditu taisnstlirveida objektu, kas lidzinas
kiegelim. So objektu, izmantojot taustinu CTRL, klon&jiet vairakas reizes, vismaz 5.
Pirms klonésanas Sim objektam pieskiriet Tpasibu Solid, lai lode, saskaroties ar
kiegeliem, atlektu no tiem.

Butu vel interesanték, ja ar lodi butu cenfigurations Online Preview
iespéjams iznicinat _,kiege_lus, kuri ir tas start page | Lay'outl/ Event sheet1

cela. Dodieties uz Event sheet 1 un [+ @oa On collicion with bk pesroy
pievienojiet notikumu tad, kad lode Brick

saskaras ar kiedgeli. Jums datoram
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japasaka tam saprotama valoda, kam vajadzétu notikt, ja notiek abu objektu
sadursme - When Ball is on collision with brick, brick should be destroyed.
Izmantojiet Construct 2 redaktora pieejamas funkcijas, lai panaktu So efektu.

Izmédginiet, ka tas strada, veicot klikski uz pogas Run Layout.
sy Ja VElaties sanemt detalizétaku informaciju, variet startét spéli, veicot klikski

layout

e Uz pogas Debug layout. Sadi bls iesp&ja apturét un atsakt spéli soli pa solim.

Ir pienacis laiks uzlabot spéles dizainu. Nomainiet kiedgeli ar kadu interesantu attélu,
kurS nav parak liela izméra, péc savas izvéles. Vislabak izvéléties attélu PNG
formata, lai tas butu ar caurspidigu fonu gadijuma, ja izvél€sieties krasainu spéles
fonu. Ja Skiet, ka ir nepiecieSams mainit attéla izméru, tad izmantojiet funkciju
Resize image canvas.

e s
L0 “42C us@QQ 9

Atrodiet vel kadu vizuali skaitu PNG attélu, kas butu piemérots lodes objekta
aizstasanai. . e\
‘ \ N\ ( y
b RS
riNeg %44
QOB 2&
O0D-@° @
0O ¢ O
-~
4D e @ s

Pievienojiet jaunu attélu, izmantojot funkciju Sprite for background. Atrodiet fona
attélu, augsupieladé&jiet to un ar laba peles klikSka palidzibu novietojiet, ta, lai tas
atrastos apaksa.
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Insert new object

Edit animations

Clone object type
Delete

Eb

Z Order »| @ Sendtotop of layer
Move to layer »| § Sendto bottom of layer

Align

Edit Z order...

I

Tagad Jus ziniet, ka pievienot un nomainit attélus sava spéle.
Uzdevums

Veltiet laiku, lai uzlabotu spéles dizainu tadu, kadu esiet iztélojusies. Variet
eksperimentét un papildinat ar jauniem objektiem, pieskirot tiem dazadas Tpasibas.
Praktiz€jiet, lai gltu visparéju priekstatu un parliecibu, cik viegli un érti ir pievienot
un mainit jaunus objektus. Ja nepiecieSams, veiciet labojumus objektu
nosaukumos, jo tas vélak bis noderigi, lai aprakstitu sarezgitakus notikumus. Ja
kiegelus esiet nomainijusi ar kadu citu attélu, tad izmainiet Si objekta nosaukumu,
lai bGtu péc iespéjas atbilstosaks. ME&giniet iestatit, ka sienas spélé ir neredzamas.
Ja Skiet, ka spéles fons ir parak tumss vai nepiemérots kopé&jam dizainam, tad
pielagojiet to péc nepiecieSamibas.

Izmantojiet iesp€ju iegut grupas biedru viedokli par spéli ar mérki sanemt kadus
ieteikumus uzlabojumiem. Ja kads vélas, apltkojiet art citus darbus un izsakiet savu
viedokli, kas Jasuprat varétu bat citadak un kas ir loti labi izdevis.

Eksplosijas efekti

Esam gatavi pievienot spélei efektu Explosion. Pievienojiet jaunu objektu -
Particles. Zimg&jiet dazadu krasu punktus un linijas. Péc tam novietojiet So objektu
arpus spéles laukuma un piebvienojiet Tpasibu Fade.
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Double-cick & plugn to create & new obiect type Fom:

i BK- & Storage

H B & «

Artay Dictiorary  Local storage m

Form controls

0 28 = 9 [

Button Pe chooser st Progressbar  Sider bar Text|

General

m 2 ow @ A O

9patch Fancton Partickes | Shadow Light Sprite Sprite

Pievieno notikumu divu objektu sadursmes bridi.

Nakamais solis ir vél interesantdku notikumu pievienoSana divu objektu sadursmes
bridi. Mérkis ir panakt eksplozijas efektu, objektiem saskaroties, un to, lai Sie
objekti, kuri tiek iznicinati, vienlaicigi ari pazustu. Sim nolikam noderigs bis
notikums Spawn another object.

Vispirms atrodiet GIF att€lu ar eksplozijas animaciju un pievienojiet to ka jaunu
objektu arpus spéles laukuma. Animaciju loga ar peles labo klikski ir iesp&jams
importét GIF animacijas. Pievienojiet Sim objektam ipasibu Fade un nomainiet
nosaukumu, lai tas batu atbilstoSaks, pieméram, eksplozija.

Punktu uzskaite un to attelojums

Neviena spé€le nav iesomajama bez punktu uzskaitijuma un ta attélojumu.
Pievienosim spélei dazus vienkarsus aprékinus, lai izveidotu redzamu rezultatu
lauku. Doties uz Event sheet un veikt labo peles klikski, izvéloties Add global
variable.
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Start page r Laynutl/ Event sheet 1

1 = fai ball Gr‘l.cullisicunwith ': ':Erick Destroy
Brick [ Mew global variabie =)

Mame  score|

B Add event TyDe | Humber -

2 Add comment Titial vakie 0

=& Add group e

&y Add global variable o

E Include event sheet Canatant

@ Help on event sheets - ok || cancdl |

Nosauciet to Score, tips Number. KlikSniniet uz pogas OK. Pievienojiet sistémas
aktivitati "Add 1 to score” pie funkcijas Destroy event.

Start page r Layout 1 Event sheet 1 x]

ﬁ Global number score = 0
1 =5 424 ball On_ collision with ". ': Brick Destroy
Hirick ﬂ Systern Add 1 to score

Tupert New Oiject

Double-chck & phugin %5 create & new obgect fype from: 8

Diata & Storage

Péc Sis aktivitates pievienoSanas, sistéma automatiki & & & «
rékina ieglto punktu skaitu mainigajam “score”, tacu .
Sobrid més to Vvél neredzam. Si iemesla dé @ @ B = -

Buthon Fle chooser List Frogressbar  Shder bav Tef bas

pievienosim jaunu objektu - teksta lauku ar '\&
o

nosaukumu “Tablo”. im o % @ T}

Teksta lauka uzstadijumos iesp€jams pievienot tekstu, ar kadu tiks paradits
rezultats, pieméram “Score”, ka ari izveidot notikumu ar funkciju “Score = “&score,
lai aktualais spéles rezultats visu laiku bitu redzams. Izmégieniet, ka tas darbojas
praktiski un jautajiet péc palidzibas, gadijuma, ja kaut kas neizdodas.

Skanu importésana

Papildus efektu jebkurai spélei, neapSaubami, rada pievienotie skanas efekti. Ja pie
datora, kura veidojiet spéli, ir pieejamas skanas iekartas (skalruni vai austinas),
pievienojiet tas un parbaudiet, ka viss darbojas. Kad tas ir izdarits, var sakt skanu
efektu pievienosSanu. Viens no avotiem, kura érti iegit dazadus skanas efektus ir
http://soundbible.com. Pirmo lejupieladé&jiet .waw faila tipa Ball bounce skanas
efektu, kas bls piemérots Sai spélei.
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Veiciet labo peles klikski uz
projekta panela skanas mapi,
kur bls iespéjams importét
lejupieladéto skanas failu.

Péc tam pievienojiet notikumu
On collision...

Parameters for Audio: Play

Choose the audio file to play.

Audio file [EaII_Eounce-Popup_Pixels—l?ZGf-}BS1? v]
Loop [not looping V]
Volume |Ii]

Tag (optional) |""

st e O . | '
Double ~dck a plugin to create a new obgect type from:
E g' Help on expressions l Back ] [ Done ]
Tiked Tilemap
Bachkground o
Input
()] ® % Ka skanas efektu iestatiet Play Ball Bounce.
Gamepad Eeyboand Mouse Touch -
=i ball On collision with "‘ .:Brick Destroy
Hedia i ﬁ Systemn Add 1 to score
*}J @ l!,ﬂ u Eﬂtablo Set text to "Score = "Bscore
Audio Geolocation  User Media Video ) Audio Play Ball_Bounce-Popup_Pixels-172648817 not looping

Speles kontrol ar tastaturu

at velurne 0 dB (tag ™)

Lietderigi ir ari izveidot spéles kontroli ar tastatliru. Veiciet peles dubultklikski uz
ekrana un ievietojiet objektu Keyboard.lestatiet, ka ieslégt lodes ipasSibu Turbo
iesp€jams ar taustinu “W” un izslégt to ar taustinu “S”.

& Global number score = 0

1 = faiball On collision with ': .“Brick
Brick
ﬂS}rstem
ﬁf}tablo
2 =EEHKeyboard  On'W pressed “aiball
3 =EEKeyboard OnS pressed “ai ball

Destroy
Add 1 to score
Set text to "Score = "&score

Set 47 Bullet speed to 400

Set ¢ Bullet speed to 200

Esam iemacijusies ari to, ka aprakstit spéles kontroles funkciju, lietojot klaviatiras
taustinus. Zinasanu nostiprindSanai, médiniet patstavigi pievienojiet ari citiem
sp€les objektiem kadu funkciju, kura tiek vadita ar taustiniem no klaviatlras.

Lidz Sim bridim, visas iepriekSéjas nodarbibas ir apgitas galvenas funkcijas
Construct 2 redaktora, lai raditu pasi savu spéli.
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Uzdevumi

1. uzdevums. Pievienojiet skanu lodes un Jisu izvéléto objektu (ieprieks kiegeli)
sadursmes bridi. Import€jiet un pievienojiet spélei fona muziku. Izstatiet kadu no
tastatdras taustiniem skanas ieslégSanai vai izslégSanai.

2. uzdevums. Pielagojiet lodes 1pasibu Turbo ta, lai ieslédzot ar taustinu “W”,
virzas loti atri un, kad So rezimu ar taustinu “S” izslédz, tad lode parvietojas |oti
I€ni. Izveidojiet jaunu teksta lauku, kura redzams fakts par to, ka Turbo 1paSiba ir
ieslégta vai izslégta.

Animacijas

Construct 2 redaktora iesp&jams izmantot animétus

arl objektus. Tie padara speli vél iespaidigaku un dn 48 4 &
interesantaku. Iemacisimies, ka nomainit Jusu O Lo e t;-ﬂi: o
izvélétos objektus (ieprieks kiegeli) par lidojoSiem

putniem. Vispirms lejupielad€jiet kustiga putna e b o .
attélus, pieméram Seit - http://ej.uz/Putnalidojums. 2°% T4 "% "= %
Aplikojiet So attélu un saskaitiet, cik rindas un

I : S & s s _ = ¥
kolonas ir izkartoti putna attéli. Saja konkrétaja attéla ‘f.' ol g O t'; Lo
L . — — . .. . . B
tie ir 3 rindas un 5 kolonas. Izveidojiet jaunu objektu -
un animaciju loga, veicot labo peles klikski, izvélieties
iespéju — Import frames from sprite strips.

I - - e
. F mn [ i Mbackgrnund ::
100% Mouse: 202 464 512 x 512 PMNG-32 - )
e Brick .
:'F:i:'litablc I
Animation frames (1) =]
-
[ 1)
— o Add Trame
Duplicate last frame
Reverie frames
Import frames » From files.,
Reload files from L] Fram sprite strip...
Thumbnail size L3
T ﬁr
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-

Import sprite strip

Sprite strip layout

Mumber of horizontal cells 5

Mumber of vertical cells 3|

|:| Replace entire existing animation

[ OK ” Cancel ]

Atveriet lejupieladéto failu spritel.png. Veidojiet ST simbola izkartojumu 5 kolonas
un 3 rindas. Noklikskiniet uz pogas “"OK” un péc tam labo peles klikSki uz ramjiem 0
un 15, lai tos izdzestu.

Animation frames (16 =)
- oy ad AD N 3
O LS * Ow i s Od ) 4 Om O
[~ - . - - . | e A
0 1 2 3 3 5 6 7 8
. o D= O O 4
- - < e _-— - ~
Duplicate
9 10 11 12 13 4 15 -
Il Delete
Copy previous collision poly
Thumbnall size 13
| 3

Animaciju loga izvélieties Default animation un nomainiet atruma uzstadijumus
(Properties -> Speed) uz 15 un cilpa (Loop) atzimé&jiet “Yes”. Labaispeles klikskis
uz nokluséjuma animaciju laus aplikot tas priekSkatijumu un uzstadit vélamo
atrumu. Aizveriet Sprite editor un izveidojiet putnus dazados izméros. Putniem bdtu
jaizskatas ta it ka tie lidotu. Gadijuma, ja tas ta nenotiek, tad atkartoti parbaudiet
cilpas (Loop) atrumu un, ja ir 0, nomainiet to.

Uzdevumi

1. uzdevums. Pievienojiet putniem Tipasibu Bullet un iestatiet tiem atskirigus
lidojuma atrumus. Esiet radoSs un atrodiet vai uzzimét jaunus objektus. Izveidot
papildus jau esosSajiem notikumiem spélé kaut ko 1paSi aizraujoSu un neparastu.
Eksperimentéjiet ar dazadiem objektiem, pieméram, izveidojot biSu makoni, ar ko
lode nedrikst saskarties vai ko tamlidzigu.

Tagad, kad teorétiski ir apgitas visas nepiecieSamas zinasanas, nepiecieSams tikai
praktiski to visu izmé&ginat vairakas reizes, péc iespéjas vairak eksperimentéjot. Ir
pienacis laiks apdomat 2D spéles modeli, kuru valétos radit patstavigi. Izmantojot
visas zinasanas, kuras esiet ieguvusi iepriekSéjas nodarbibas, izveidojiet spéli ar 4
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Tmeniem, izmantojot dazada veida objektus ar atskirigu uzvedibu tiem savstarpéji
sastopoties, ka ari pievienojiet atbilstoSus skanu efektus.

Saciet no Project window, veicot labo peles kliksSki uz Layouts folder, un pievienojiet
jaunu spéles slani. Pievienojiet jaunajai spélei ari notikumu lapu (Add event sheet).
Visas spélés ir nepiecieSams pievienot notikumu lapu. Nomainiet spéles slanim
nosaukumu, pieméram, "“Sakums”, pievienojiet sakuma pogu un izveidojiet
notikumu Sai pogai. Kad veic klikSki uz sakuma pogas, tad sistéma sak veikt
aktivitates, kuras izveidotas slani “"Sakums”.

Start page r Layout 1 r Event sheet 1 r '.ital:‘yy Event sheet 2 x]

1 | = [ Button On clicked ﬁS}rstem Go to Layout 1

2. uzdevums. Pievienojiet jaunu spéles slani ar nosaukumu “Spéle beigusies”.
Izveidojiet ST slana fona dizainu atbilstoSi savam vélmém. Pievienojiet pogu
“Mé&ginat vélreiz” un izveidojiet notikumu identisku ka pogai “Sakums” pirmaja
slant.

Ja Sie uzdevumi Jums Skiet parak vienkarsi, tad veidojiet spélei vairakus limenus,
kuros lodes kustibas atrums pakapeniski palielinas vai lode kllGst pé&c izméra
mazaka. Brivi eksperimentéjot, izbaudiet So spéles radiSanas procesu. Padariet
savu spéli péc iesp€jas jautraku, neparastaku vai pat nerealu. Izveidojiet rezultata
uzskaites lauku.

Radito spéli paradiet nodarbibu vaditajam un saviem grupas biedriem, lai sanemtu

ieteikumus papildus uzlabojumiem. Variet vienoties ar blakus sédetaju, ka
savstarp€ji vértéjat un komentéjat viens otra raditas spéles.

Dizains

Spéles un ta dizaina veidoSana ir maksla radit vienlaikus, interaktivu, aizraujosu un
izglitojosSu spéli, dazkart ari kadu procesu simulacijas vajadzibam.

Datorspéles dizaina galvenie principi

Pats galvenais, lai ir jautri. Vai Jums ir kada milaka spéle? Padomajiet par spélem,
kuras més esam radijusi. Kapéc dazas varétu vairak patikt, citas mazak? Pastastiet,
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ko Jus par to domajat. Dalieties ar savu pieredzi un savu milako spélu
nosaukumiem vai video. Iesaistieties diskusija par to, kuras no Jums zinamam
spélém sSkiet |oti veiksmigas? Pamatojiet, kapéc tiesSi tas spéles Jums Skiet labas.

Kapéc tik popularas kluva, pieméram, spé€les “Tetris” vai “Angry birds”? Spélei ir
jabdt ar saméra vienkarsu ideju un viegli kotroléjamai. Liela nozime ir tieSi spéles
dizainam, kas ikvienam dizainerim bitu janem véra. Biezi tieSi visvienkarsakas
spéles ir visiecienitakas.

Programmeétaji visbiezak neizstrada spéles dizainu. To dara dizaineri stradajot ar
programmeétaju komanda. Katram cilvékam vina izvélétaja profesija ir kadas
noteiktas iemanas, kuras ir attistitas spécigak, tapéc vislabaka spéle izdosies, ja
programmeétajam palidzés dizaineris vai otradi. Protams, ka ir iespéjams arl pasam
gan programmeét, gan prasmigi izstradat pievilcigu dizainu.

Apdomajiet, kadam darbam Jis dotu priekSroku. Ja stradatu komanda, kuru daju
veiktu ar lielaku aizrautibu - programmésanu vai dizaina radiSanu? Visbiezak ir t3,
ka dizaineriem patik veidot spéles slanus un objektus, tacu programmétajiem
aprakstit notikumus un veikt aprekinus. Uzrakstiet uz papira savu vardu un
novietojiet nodarbibu vaditaja noraditaja vieta, kur variet izvéléties, kas labpratak
bdtu - programmétavs vai dizaineris. NakosSais spéles projekts tiks veidots
komandas, kuras viens bus programmeétajs un otrs dizaineris.

Kad komandas ir izveidots, jasak domat par jauno, kopigo spéli. Sakuma tas nebdus
viegli, taCu prasme stradat komanda ir loti svariga, lai kopigi raditu kaut ko [oti
aizraujosSu un vizuali pievilcigu.

Aprakstiet jaunas spéles ideju visparigi un pec tam veidojiet tas izstrades scenariju.
Sadaliet pienakumus un izveidojiet kopigi, juisuprat, nepiecieSamos nosacijumus
kopigam darbam un saciet sadarboties. Pienemiet Iémumu, kadi informacijas un
komunikacijas riki bds nepiecieSami. Ka , jdsuprat, bdtu visértak organizét
informacijas apmainu? Sava darba izmantosiet kadas makontehnologijas, e-pastu,
skype vai ko citu? Neskaidro jautajumu gadijuma konsultéjieties ar nodarbibu
vaditaju.
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Jautajumi diskusijai: Cik biezi pirms spéles uzsaksSanas izlasiet tas instrukciju?
Kada veida spélétaji uzzinas, ka spélet jusu radito spéli? Ka spéletajs zinas, kads ir
jusu spéles mérkis?

Vai Tu to zinaji? Gadijumos, kad lielaka dala cilvéku redz gratibas, radosie
iespejas.

Construct 2 reaktors ir lieliska programma, tacu tai bez izdomas bagatiem spéles
raditdjiem nav vértibas. Tapéc Saja nodarbiba kartigi sagatavosimies, lai izveidotu
jaunas, labas spéles. Aprakstiet jaunas spéles mérki un noteikumus detalizéti,
pievienojot attélus, blokshémas un citas vizualizacijas, lai vieglak batu uztvert
galveno ideju kopuma. Kapéc Si spéle bis labaka par tikstoSiem citam, kuras ir jau
raditas? Kapéc atbalstitajiem bitu interese atbalstit tieSi So projektu? Apkopojiet So
informaciju un prezenté&jiet saviem grupas biedriem.

Kad ir aprakstita galvena spéles ideja, tad sakas tas konceptuala modela izstrade.
Stradajiet komanda un sadaliet atbildibas. Ja kada bridi skiet, ka jau ilgu laiku nav
iespé€jams atrast kadas problémas risinajumu, tad pievérsieties kadai citam
uzdevmam un pie Si jautdjuma risinasanas atgriezieties vélak. Dazkart idejas ar
atbildi par kadas problémas atrisinajumu atnak pavisam negaidot.

Tom Cargill teicis: “90% koda tiek radits izmantojot 90% laika. Papildus 10% tiek
paveikti atlikusajos 90% laika.” ST atzipa izklausas smiekligi, tacu raksturo tipisku
sp€les izstrades laika sadalijumu. Tas ta notiek tapéc, ka paveicot pirmos 90%
darba, skiet, ka viss jau darbojas gandriz ta ka paredzéts un spéle blis paveikta.
Tad péksni atklajas vél dazadas nianses, spéles uzlabosanai, kas papildus aptuveni
vél tik pat daudz laika. Tas varétu blt attiecinams uz uzlabojumiem spéles
interfeisa, skanas efektu atbilstiba un tamlidzigi.

Kad konceptualais modelis ir izveidots, jasak realas spé€les prototipa izstrade.
Sakuma nav nepiecieSams, ka visi elementi izskatas un uzvedas perfekti, ka tiem
paredzets. Jau spéles prototipam ir jabut tadam, kas lauj parliecinaties, ka spéle
bds aizraujosa un ilgtspéjiga.
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Kad ir sagatavots spéles prototips, laujiet to novértét citu komandu parstavjiem.
Izveidojiet koplietojamu dokumentu tieSsaisté, pieméram, docs.google.com vidg, lai
apkopotu grupas biedru komentarus ar tieteikumiem spéles uzlabosanai.

Péc tam veltiet laiku grupas biedru komentaru izvértéSanai un realizéSanai, skaista
dizaina izstradei, atbilstoSu skanu atrasanai, sakuma un nobeiguma slanu izveidei
un noformé&sanai.

Datorspéles publicésana. Ka lietot FTP serverus un Google disku?

Gatavu spéli ir nepiecieSams eksportét un publicét, lai ta bltu pieejama ikvienam
interesentam. Lai atvértu Export Project dialog, izmantojiet File menu, Ribbon vai
Project Bar. Spélei ir jabat augSupieladétai timekli. Drosibas apsvérumu dé|
interneta parlikprogrammam ir ierobezojumi, kas varétu traucét spéles palaisanu.
Vislabaka prakse ir testa versija spéli izméginat Construct 2 redaktora pirms
publicésana, lai bitu parlieciba, ka viss strada ka paredzéts un péc tam
nekavéjoties to eksportét, lai publicetu timekli. Gadijuma, ja uzsaksiet spéli,
palaizot to no diska, tad paradisies pazinojums - Exported games won't work until
you upload them.

AUGSUPIELADE SAVU EKSPORTETO SPELI MAPE UZ GOOGLE DISKA.

Eksportéjiet savu spéli no Construct 2 rtedaktora vides ka HTML5 website. Péc tam
augsupieladéjiet to uz Google Diska. Uzgaidiet paris minttes, kamér visi faili tiks
augsupieladeti.

GOL)S[Q

Drive
Meet your Drive
*» My Drive Files... ;pl
.. - pe - v e = g =y Shared with Folder._.
Kad visi spéles faili ir augsupieladéti, e
. . v . . . tarre
dalieties ar so mapi, padarot to publiski .
. . . . ecent
pieejamu ikvienam. Get more storage

Mare -
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Share with others Get shareable \ink@

Link sharing on  Leam more
Anyone on the Infemet can find and view ~ Copy link

https:/ldrive.google.com/folderview?id=081il18-MdhXuc UIMdIZtYkQtVUU&usp=sh:

/£ Can edit
Sharing settings

Link to share

‘ ips:{/dnve.google.com/folderview?id=0B 111 8-MdhXuc UJMdIZtYkQfvVUUSusp

Share link via: (W) m n u
o -

Who has access

.{-. Public on the web - Anyone on the Internet

can find and view Change...

Ar dzelteno markieri noradits uz Tpaso spéles mapes ID. Iezimé&jiet So simbolu virkni
un nokopéjiet to. Tekstu FOLDERID ir japarsauc ar So Tpasu simbolu virkni.

Tagad $i ir saite uz JGsu spéli. Ja viss ir paveikts pareizi, iellmé&jot saiti interneta
parlikprogrammas adresu loga, spéli bis iespéjams spelét ikvienam interesentam.
Ja vélaties, saisiniet garo spéles saiti, pieméram, izmantojot ej.uz timekla vietni.

Dalisanas ar saiti

Kad ir ieglta saite, iespéjams ar to dalities publiski loti dazaddos veidos péc brivas
izvéles. Sim nolikam var izmantot savu blogu, socialos tiklus, e-pastu, Skype

u.tml.
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Joslas platuma ierobezojumi

Google Disks ir érts veids, ka dalities ar piekluvi projektam neliela cilvéku loka.
Nemiet véra, ka, ja spéli vienlaicigi spélés liels skaits spélétaju, Google var slégt So
mapi.

Gadijuma, ja vélaties, lai spéle kllst populara, bis nepiecieSams aktivi dalities ar
informaciju par to un iesp&ju izméginat praktiski. Sada gadijuma, visticamak, ka
mape ar visiem spéles failiem bis nepiecieSams izvietot uz kadu maksas serveri.
Sadi pakalpojumi nav grati atrodami un neizmaksa dargi.

Datnu parsutisanas protokols jeb protokols FTP

Izveidojiet lietotaja kontu interneta S [
vietné 000webhost.com:
Ieraksties majaslapas nosaukumu. Tad o G $pa0. ! Eanwiih Jor y0ur webeao! Gt oarm maorE chork o

go to our premium hosting website www.Hosting24.com directly.

aizpildiet laukus: vards, e-pasts, parole,

autentifikacijas kodu. Atziméjiet, ka e e

iekritat visiem kalpojumu lietoSan - : A
p . a ' S pa a'p(\?Jljl 'u osanas b a3 =] U
noteikumiem un noklikskiniet uz pogas Manage Email ypiing L Emal o Mody

“Redistréties”. Saja bridi JOs tiksiet

novirzits uz administrésanas paneli, tacu

. .y . _ . ¢, < :
papildus nepieciesams veikt vé€l no jauna 5.‘5 Fl/
- - = .. = - v 1-Click Website  1-Click Database Website \Website Stats
izveidota konta aktiviz€sanu. Péc Ssis Restore Restore Templates oSt St

darbibas JUs sanemsiet e-pastu, kas
saturés saiti, uz kuru noklikskinot
lietotaja konts tiks aktivizéts. Ja Sis
process ir veiksmigs, tad redzésiet sava
kontd vadibas panela pogu (atjauninat
lapu). Noklik3kiniet uz tas: ¢ = N

i

Another File D

Wiew FTP

]

etails Filz Manager Disk Space Usage

Manager

Manage another domain

papartis webuda com ¥ | [Go | [Craste v

Vadibas paneli noklikSkiniet uz ikonas View FTP
Details.

¥2 FTP Login and Upload Details
d

-

% FTP deelsfor paparts. webace com Lejupieladé&jiet programmu FileZilla Client vai FileZilla

7 et o Portable un uzinstalejiet to. Programma, kuru esiet
izvélgjusies lietot noklikskiniet uz File -> Site
manager (ctrl+s) un ievadiet nepiecieSamos FTP
servera datus.
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Site Manager —
Select Entry: -
General |Advanr_ed |Trar‘|sfer 5ett|r|gs| Charset|
J Iy Sites
:I-.m Host: papartis.webuda.com Port:
Protocol [I-—I'P - File Transfer Protocol "]
Encryption: [Use explicit FTP over TLS if available V]
Loegon Type: [Normal "]
User: afid4p4222
Password: sssssnes
Account:
Comments:
| NewSite || NewFolder | [
r 1T 1

Izveidojiet savienojumu ar FTP un mapé€ public_html izveidojiet jaunu mapi spélei.
Iesakuma batu labi, ja tas nosaukums butu |oti 1ss, pieméram, skaitlis 1.
Augsupieladgjiet Saja mapé eksportétos HTML5 failus.

Gadijuma, ja failu serveris neskiet piemérots, méginiet So:
www.freewebhostingarea.com

Iespéjams, ka nodarbibu vaditajam vai kadam no grupas biedriem ir piekluve
kdadam failu serverim, kuru iespé&€jams izmantot So macibu vajadzibam. Vienmér
pastav iespéjas meklét ari bezmaksas failu glabasanas iespéjas.

Uzdevums

Izveidojiet FTP lietotaja kontu, spéles mapi, kopé&jiet visus tas failus un padariet
publiski pieejamu. Saja gadijuma visértak varétu but izmantot Google Diska
piedavatas iespéjas, tacu tas nav obligats nosacijums.

Ieteikums ir netérét parak daudz laika spéles publicéSanai, daudz vértigak ir stradat
pie spéles izstrades un uzlabosSanas, nemot véra grupas biedru ieteikumus.

Jautajumi diskusijai: Izveidotas spéles failu mapi drosak bitu glabat uz sava
personiga datora vai makoni? Kapéc Jus ta domajat?

Vai Tu to zinaji? Sakotné&jo File Transfer Protocol (FTP) specifikaciju ir pierakstijis
Abhay Bhushan un publicg&jis 1971. gada.
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Paskaidrojiet par Jusu radito produktu isi, bet iespaidigi. Elevator pitch.
Kas ir Elevator Pitch?

Elevator Pitch ir 1ss, rupigi planots un izstradats projekta apraksts, no kura galvena
ideja bltu saprotama ikvienam. Sis nosaukums Elevator Pitch atspogulo ideju, ka
projekta aprakstam ir jabut tik precizam, lai nelielu bridi braucot lifta un parrunajot
galvenas lietas ar Si projekta autoru, viss k|Ust saprotams. No ta, cik interesanta ir
saruna un tai liela pievienota vértiba, atkarigs tas, vai turpinasies ari péc brauciena
ar liftu vai ari beigsies Saja pasa bridi tikai ar vizitkarSu apmainu.

Méginiet sagatavot savas spéles ideju izstastit isi, konkréti un péc iespéjas
aizraujosak. Vispirms izméginiet demonstrét savu ideju komandas biedram, tad
vienojieties kop€ja stastijuma, lai demonstrétu to citam komandam.

Kas janem veéra veidojot produkta aprakstu Elevator Pitch?
Sesi jautajumi uz kuriem Elevator Pitch ir jaatbild:

v Kads ir Jusu produkts vai pakalpojums?
Loti 1si, neiedzilinoties detalas, aprakstiet, kas ir tas, ko JUs pardodat?

v Kas ir Jusu merka tirgus?
Isi aprakstiet, kuram Jus vélaties produktu pardot? Kuru nozari parstavat? Cik lielu
tirgus dalu JUs parstavat?

v Kads ir Jusu ienemumu modelis?
K& Jas esat iedomajies ar So produktu nopelnit?

v Kas ir aiz Jums?

Pastastiet potencialajiem investoriem, kada ir Jasu iepriekSéja pieredze, panakumi
un nozimigakie sadarbibas partneri. Gadijuma, ja ir spécigi padomdevéji,
pastastiet, kas vini ir un, ko vini ir lidz Sim paveikusi.

v' Kas ir Jusu konkurenti?

Ispi aprakstiet, kas vini ir un ko vini ir paveiku$i. Veiksmiga konkurence ir
priekSrociba, jo tas ir pieradijums Jdsu biznesa modela ilgtspéjai un iequldita darba
aktualitatei.
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v' Kadas ir Jusu konkurences prieksrocibas?

Vienkarsi tikai atrasties nozaré ar veiksmigiem konkurentiem nav pietiekami. Ir
nepiecieSams analizét, kadas ir konkrétas idejas atskirigas iezimes, ar ko tieSi
nodrosSina konkurétspéju. Labaki izplatiSanas kanali? Sadarbibas partneri? Patentéta
tehnologija?

v Ka javeido Elevator Pitch apraksts:

e Uzmanibu piesaistoSi pirmie vardi: apraksta sakuma jabit teikumam, kurs
piesaista uzmanibu un ieinteresé dzirdet par pateikto kaut ko vairak.

e Kopé€jais apraksts aptuveni 150-225 vardi.

e Stastijumam nevajadzétu but ilgakam par 60 sekundém.

e Aizrautiba par ideju.

e Nobeiguma ir kaut kas japrasa. Var lugt vizitkarti, piedavajot tikties atkartoti, lai
aprunatos par ideju detalizetak.

Jautajumi diskusijai: Padomajiet par programmeétaju un dizaineru darbu. Kapéc
tas nedrikstétu tikt partraukts bridi, kad notiek aktivs darba process?

Nobeiguma pavadiet laiku kopa ar saviem grupas biedriem, lai izméginatu dazadas
spéles vai vienkarSi aprunatos par iegdtajam zinasanam. Apmainieties ar
kontaktiem, lai nakotné raditu kadu kopigu projektu.
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